CZWARTEK 27.01.2022r.

Temat: Batwankowe zawody.

Cele:

Ksztattowanie pojecia liczby 6 w aspekcie kardynalnym i porzgdkowym.
Rozwijanie sprawnosci grafomotorycznej.

Rozwijanie motoryki duzej.

Zabawa z kodowaniem —,,Batwankowe guzik” — uktadanie rytmodw.
Odrysowanie kota od szablonu, np. talerzyka. Na narysowanych kotach uktadamy
rytmy z szesciu guzikéw, np. 2 guziki z 2 dziurkami, 2 dwa guziki z 4 dziurkami, 2 guziki

na stopce i powtarzamy rytm.

Prezentacja cyfry ,,6” drukowanej i pisanej, omdwienie jej ksztattu oraz oznaczenie

batwanka széstego poznang cyfra.

Uktadanie cyfry ,6” ze sznurka.

Wykonanie ¢wiczen: 6-latki: KP 3 5.42-43, ¢w. 1-5; 5-latki: KP 2's. 59 i s. 63 (¢wiczenia

grafomotoryczne).

Zabawa plastyczna —,,Uktadamy batwanki”. Z ptatkéw kosmetycznych wedtug
instrukcji uktadamy batwanki, np. ,,utdz batwanka z czterech elementéw, utéz
batwanka z pieciu elementéw”, ,utéz batwanka, ktéry bedzie miat o jeden element

wiecej niz poprzedni”.

Utozone batwanki przyklejamy na kartke, a nastepnie ozdabiamy. Pod kazdym

batwankiem wpisujemy cyfre odpowiadajgcg liczbie ptatkow.



